
 

Semaforo  
 

Punto 2: modello 
 

 
 

 

 

 

Materiali utilizzati per la costruzione del semaforo 
Cartoncino. 

Matita (sostiene il semaforo). 

Arduino UNO. 

Breadboard. 

Cavi  / jumper. 

3 LED. 

3 Resistori. 

 

 

 



 

Scaricare ed installare S4A 

 

  

 
 

 

 

 

 

 

S4A funziona nei tre principali sistemi operativi più conosciuti . Scarica e installa quello che si adatta alla 

tua configurazione: 

 

windows  

Mac 

Linux (Debian) 

Linux (Fedora) (versione 1.5) 

Raspbian (Debian for RaspberryPi) (versione 1.5) 

 

Installazione del firmware nel tuo Arduino 
 

Questo firmware è un software che devi installare nella tua scheda Arduino per poter comunicare con esso 

da S4A. 

 

Scarica e installa l'ambiente Arduino seguendo le istruzioni su http://arduino.cc/en/Main/Software. Prendere 

in considerazione Arduino Uno richiede almeno la versione 0022. 

Scarica il nostro firmware da qui 

Collega la tua scheda Arduino a una porta USB del tuo computer 

Aprire il file del firmware (S4AFirmware16.ino) dall'ambiente Arduino 

Nel menu Strumenti, seleziona la versione della scheda e la porta seriale in cui è connessa la scheda 

Carica il firmware nella tua scheda tramite File> Carica 

Driver Arduino 
Se sei un utente di Microsoft Windows, potrebbe essere necessario installare i driver Arduino nel tuo 

computer: 

 

Driver Arduino per Microsoft Windows: 

 

 

= http://vps34736.ovh.net/S4A/S4A16.zip (PerWindows). 

 

Scarica ed 

installa S4A 

 

Installare il 

firmware sulla 

tua scheda 

arduino 

Divertiti a 

programmare  

http://vps34736.ovh.net/S4A/S4A16.zip


Punto 4A:  descrizione componenti del circuito 
 

 

Componenti Descrizione 

Arduino UNO 

 

 

 

Arduino è una piattaforma hardware 

composta da una serie di schede 

elettroniche dotate di un 

microcontrollore. Con Arduino si 

possono realizzare in maniera 

relativamente semplice e rapida piccoli 

progetti che utilizzano sensori e attuatori. 

È abbinato ad un semplice ambiente di 

sviluppo integrato per la 

programmazione del microcontrollore. 

Breadboard 

 

Una Breadboard  

(o anche detta basetta sperimentale) è 

uno strumento utilizzato per creare 

prototipi di circuiti elettrici 

Cavi  / jumper 

 

Ideali per il collegamento su breadboard 

di accessori con arduino. 

3 LED 

 

 

E’ un diodo a emissione di luce che, se 

attraversato da una corrente molto bassa, 

emette una luce. 

Se alimentato dal terminale più lungo 

(anodo) lascia passare la corrente, mentre 

se alimentato dal terminale più corto 

(catodo) non lascia passare la corrente 

quindi rimane spento. 

Resistori 

 

è un tipo di componente elettrico 

destinato a opporre una specifica 

resistenza elettrica al passaggio della 

corrente elettrica. 

 

 

 

 

 



 

Circuito simulato in Tinkercad 
 

 
 

 

Circuito in Arduino  

                              

 



 

 

Punto 4 B Algoritmo: 

                

1 Accendi il led sul pin 11       

2 Pausa 

3 Spegni il led sul pin 11 

4 Accendi il led sul pin 13                   IN S4A queste azioni si ripetono all’      

                                                               Infinito  

5 Pausa 

6 Spegni il led sul pin 13 

7 Accendi il led sul pin 12 

8 Pausa 

9 Spegni il led sul pin 12 

 

 

  



Punto 4C    SKETCH IN S4A 

 

 

 

 


