
PROGETTO  “LUCI NATALIZIE” 

a cura   di    Consiglio,  Lamberti 

Punto 3: 

Abbiamo utilizzato Arduino  una piattaforma hardware composta da una serie di schede elettroniche dotate di un 

microcontrollore. È abbinato ad un semplice ambiente di sviluppo integrato per la programmazione del 

microcontrollore.  

La piattaforma fisica si basa su un circuito stampato che integra un microcontrollore con dei pin connessi alle porte 

I/O, un regolatore di tensione e un'interfaccia USB che permette la comunicazione con il computer utilizzato per 

programmare. 

 A questo hardware viene affiancato un ambiente di sviluppo integrato (IDE). I programmi sono scritti in un 

linguaggio di programmazione semplice, derivato dal C, liberamente scaricabile e modificabile. I programmi in 

Arduino vengono chiamati sketch. 

Il software per la realizzazione del progetto si può scaricare dal link del sito ufficiale di arduino: 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software 

Punto 4 A:  

I componenti  usati sono: 

 
 
 
 

 
 
 
 

Il LED è un diodo ad emissione 
luminosa. 
 
I LED devono essere alimentati a 
corrente costante. Per ottenere 
questo risultato si può utilizzare un 
generatore di corrente o più 
semplicemente una resistenza di 
valore appropriato da mettere in serie 
al LED in modo da limitare la corrente 
per una data tensione di 
alimentazione. 
 
Fonti: 
https://it.emcelettronica.com/led-
cosa-sono-e-come-funzionano 

 
 
 

 
 
 
     
 

Arduino è una piattaforma hardware 
low-cost programmabile, con cui è 
possibile creare circuiti quasi di ogni 
tipo per molte applicazioni, 
soprattutto in ambito di robotica ed 
automazione. 
 
La piattaforma fisica si basa su un 
circuito stampato che integra un 
microcontrollore con dei pin connessi 
alle porte I/O, un regolatore di 
tensione e,un'interfaccia USB che 
permette la comunicazione con il 
computer utilizzato per programmare. 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software


 
 

 
 
 
 
 

 
Una Breadboard (o anche detta 
basetta sperimentale) è uno 
strumento utilizzato per creare 
prototipi di circuiti elettrici.  
 
La breadboard non richiede saldature 
ed è completamente riutilizzabile (e 
perciò utilizzata soprattutto per 
circuiti temporanei). Sebbene venga 
usata normalmente per la 
prototipazione di circuiti semplici, può 
essere usata anche per testare interi 
calcolatori. 
 
Una breadboard moderna consiste in 
una base in plastica con numerosi fori 
nei quali inserire i reofori. 
 
Fonti: 
https://it.wikipedia.org/wiki/ 

 
 
 

 
 

Il cavo è un componente elettrico o 
ottico che consiste in un fascio di più 
fili conduttori rivestito da uno strato di 
materiale isolante o di protezione in 
generale. 
 
 La funzione del cavo è la trasmissione 
di corrente elettrica per il trasporto di 
energia elettrica  o per lo scambio di 
informazione a distanza e dunque 
diffusamente utilizzato nel campo 
dell'elettrotecnica e dell'Informatica 
 
Fonti: 
https://it.wikipedia.org/wiki/ 

 

 
 
 
 
 

 In elettronica, elemento circuitale 
che, al passaggio della corrente, offre 
una resistenza elettrica, provocando 
una caduta di tensione e riscaldandosi. 
 
Viene chiamato anche, 
impropriamente, resistenza, che 
invece è la grandezza elettrica che 
caratterizza il resistore. 
 
 
Fonti: dizionario google 

 

 

 



 

circuito simulato in tinkercad: 

 

 

Abbiamo collegato la parte positiva del  LED (anodo) ad una resistenza mentre la parte negativa (catodo) a massa o 

gnd. Lo stesso procedimento è stato ripetuto 9 volte. 

 

 

In questo circuito ci sono 9 led che si accendono e si spengono ripetutamente (in un determinato tempo). 

 

 

 

 



 

 

Punto 4 B: algoritmo 

 

 

In IDE arduino le 

azioni si 

ripetono 

all’infinito. 

    end 



 

 

punto 4 C: sketch 

int i; 

void setup() 

{ 

   for(i=5;i<=13;i++)   

   pinMode(i,OUTPUT);   //inizializzazione dei pin da 5 a 13 in output                                

}     

void loop()  

{ 

  for(i=5;i<=13;i++) 

  { 

    digitalWrite(i,HIGH);    //imposta i pin in valore alto  

    delay(100);                      // ritardo di 80 millisecondi  

    digitalWrite(i,LOW);    //imposta i pin in valore basso  

  } 

  for(i=13;i>=5;i--) 

  { 

    digitalWrite(i,HIGH);   //imposta i pin in valore alto 

    delay(100);                     // ritardo di 80 millisecondi 

    digitalWrite(i,LOW);   //imposta i pin in valore basso 

  } 

} 


